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4.2.38
4.2.39
4.2.40
4241
4.2.42

51
51.1
51.2
5.1.3
514
5.1.5
5.1.6
5.1.7
5.2
521
5.2.2
523
524
5.25
5.2.6
527
5.2.8
5.2.9
5.2.10
53
53.1
5.3.2
533
534
5.3.5
5.3.6
5.3.7
5.3.8
5.3.9
54
5.5
55.1
5.5.2
553
554
5.6
5.6.1
5.6.2
5.6.3
5.6.4

Form- und Lagetoleranzen einfligen
Bezugssymbole hinzufligen

Elementensymbol einfliigen

Bezugsstellen einfligen

Texte einfligen

Fuhrungslinientext einfiigen

Teilelisten (Stucklisten) in Zusammenbauzeichnungen
Benutzerdefinierte Werte in Teileliste einfigen
Automatische Positionsnummern

Einzelne Positionsnummern platzieren

Tabelle

Bohrungstabelle durch Auswahl einfligen
Bohrungstabelle komplett einfligen
Bohrungstabelle — Ausgewahltes Element
Objektauswahl durch Fenster / kreuzende Fenster
Revisionstabelle

Revisionsbezeichnung

Symbole definieren und einfligen

Datenmanagement

PROJEKTVERWALTUNG

Einzelbenutzer-Projekt

Neues zentrales Projekt

Neues verteiltes Haupt-Projekt

Neuer verteilter Arbeitsbereich

Neues Tresor-Projekt mit Autodesk Vault
Einstellungen im Projektfenster

Suchen von Dateien

STILBIBLIOTHEKEN

Grundlagen zu Stilbibliotheken

Verwenden der Standard-Stilbibliothek

Erstellen einer neuen Stilbibliothek

Sammeln von Stilen aus vorhandenen Dokumenten
Der Stilbibliotheksmanager

Stile an die eigenen Anforderungen anpassen
Materialien Schraffurmuster zuweisen

Vorlagensatz erstellen

Projekt erstellen und verteilen

Stilverwaltung - Assistent

ARBEITEN MIT VORLAGEN

Zugriff auf vorhandene Vorlagen (Templates)

Erstellen eigener Vorlagen

Schriftfeld bearbeiten

Neue Ordner erstellen

Eigenschaftsfelder Modell und Zeichnung festlegen
Eigenschaftsfelder erstellen

Benutzerdefinierte Eigenschaften

Physikalische Eigenschaften in Schriftfeldern

Blatter mit Rahmen und Schriftfeldern erstellen
UBERTRAGUNGSASSISTENT FUR ZEICHNUNGSRESSOURCEN
DRUCKEN VON DATEIEN

Druckereinrichtung

Seitenansicht

Dokument drucken

Multi-Sheet Plot

DATENIMPORT

AutoCAD Datei 6ffnen: Betrachten - Messen - Drucken
Direktes Kopieren von AutoCAD-Daten im Skizzierbehe
Import von AutoCAD-Daten: Typ dxf
Zeichnungsgeometrie AutoCAD in Inventor-Skizze éggn

1624
1629
1631
1632
1635
1643
1647
1663
1668
1678
1688
1692
1709
1712
1713
1718
1720
1721

1724

1724
1725
1727
1733
1734
1741
1750
1751
1753
1753
1754
1757
1757
1758
1767
1771
1781
1784
1787
1789
1789
1790
1790
1794
1795
1798
1800
1803
1806
1812
1814
1814
1815
1815
1818
1821
1822
1823
1826
1829



5.6.5
5.6.6
5.6.7
5.6.8
5.6.9
5.6.10
5.7
57.1
5.7.2
5.7.3
5.7.4
5.7.5
5.7.6
5.7.7
5.7.8
5.8
58.1
5.8.2
5.8.3
59
59.1
5.9.2
5.10
5.10.1
5.10.2
5.10.3
5.10.4
511
511.1
5.11.2
5.11.3
5.11.4
5.11.5
5.11.6
5.11.7
5.11.8
5.11.9
5.11.10
5.11.11
5.11.12
5.11.13
5.12
5.13
5.14

Import von AutoCAD-Schriftfeldern
Offnen von Mechanical Desktop Dateien
Import von Mechanical Desktop Dateien
Import von STEP-Dateien

Import von IGES-Dateien

Import von origindren Komponenten aus anderen CABtesn

DATENEXPORT

dwg-Format

Kopie speichern unter - Optionen
Inventor-Zeichnungen in AutoCAD-Dateien verwenden
dxf-Format

Export als Bilddatei

Export ins pdf-Format

Export in neutrale Austauschformate
Exportin andere CAD-Systeme

DATEIEN IM DWF-FORMAT PUBLIZIEREN
2D-Zeichungsableitung publizieren
Autodesk Design Review

Autodesk Inventor View
DATENAUSTAUSCH MIT “PACK AND GO”
Befehl Pack and Go

Projekte suchen

DER DESIGN ASSISTENT

Protokolle erstellen
Konstruktionseigenschaften kopieren
Dateivorschau

Dateien verwalten

AUFGABENPLANUNG

Dateien migrieren

Wissenswertes zu Dateimigration
Konstruktion aktualisieren

DWEF-Dateien publizieren

Dateien drucken

Dateien importieren

Dateien exportieren

Aus Tresor auschecken

In Tresor einchecken

Neueste Version aus Tresor abrufen

IDW in DWG konvertieren

Folgeaufgabe

Benutzerdefinierte Aufgabe
DIENSTPROGRAMM ZUR LIZENZUBERTRAGUNG
AUTODESK SERVER-DIAGNOSEWERKZEUG
ZUSATZMODUL-MANAGER

Stichwortverzeichnis
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1838
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1871
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1873
1876
1881
1882
1882
1885
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1886
1888
1891
1891
1894
1894
1894
1895
1895
1896
1896
1897
1897
1898
1898
1898
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1899
1899
1900
1900
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